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Szabalyok

Ujrahasznosité robot — 6vd a kdrnyezetet

Képes vagy egy olyan robotot megépiteni, aminek sikeriil a szemetet bizonyos
kritériumok szerint elkiiloniteni és az Gjrahasznositasnal segiteni?

Feladat

Epits egy robotot, aminek sikeriil anyagokat valogatni és szemetet elvalasztani.

A robot feladata, hogy a csapat altal kivalasztott targyat az annak kialakitott taroloba
szallitsa. A targyaknak kiilonb6z6 karakterisztikajuk van, és a jaték elétt egy gy(ijto-
taroloban talalhatéak a palyan.
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Szabalyok

1. Arobotnak 2 perce van az elére megadott feladatokat 6nalléan elvégezni.

2. Jaték eldtt a csapatnak valasztania kell kartyak koziil. Ezeken a kartyakon
kiilonb6z6 parositasi lehetéségek vannak, mint pl.: 6sszes piros test vagy
0Osszes kicsi test vagy akar 1 kicsi és egy nagy test. Tovabba tres kartyak is
rendelkezésre allnak, amelyekre maguk a csapatok allithatnak 6ssze sajat
parositasi lehetdségeket. A csapat kiilonb6z6 kartyak koziil valaszthat, majd
ezeket kell a tarolékban elhelyeznie. A taroldk négyszogleti teriiletliek a
jatékmezdn, amelyekhez a robotnak kell a targyakat vinnie. A targynak teljes

egészében a taroloban kell lennie.

3. A verseny kezdete el&tt a targyakat a bird altal meghatarozott sorrendben a
gy(jtétaroléba helyezik. A sorrend a 3 menet végéig azonos marad.

4. A robot a bazisrél startol és a feladata a gy(ijtétarolébol a kiilénbézé targyakat a
megfelel6 taroléba helyezni.

5. A feladat befejezett ha:

0 Az Gsszes targy a megfeleld taroléban van.
0 ldétuallépés esetén.

[J A robotot megérinti egy csapattag.

Ha a feladatot a csapat hamarabb fejezi be, akkor a feladatot befejezettnek kell
mindsiteni, és az id6t a bird allitja meg.

6. A feladat befejezett ha:

[l Arobot visszatér a bazisra és nincs tovabbi kapcsolatban a ?fokokkal.?
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7. Egy meglepetésszabaly a verseny napjan lesz kihirdetve.

Targyak
O A targyak kockak.

0 LEGO elemekbdl lesznek megépitve, és kék, piros vagy zold szinliek.

[1 Két méretben késziilnek e:

kicsi: 30 x 30 x 30 mm, 6 LEGO elembdl felépitve,a méret 4 x 2 csomd

nagy: 50 x 50 x 50 mm 15 LEGO elembdl, a méret 6 x 2 csomé

15 Steine (6 x 2)

6 Steine (4 x 2)

Szenzorok:

a High School kategériaban a csapatoknak megengedett a szinérzékelé hasznalata.
(LEGO MINDSTORMS NXT Szinérzékel6é 8547 NXT 2.0)

Pontozas

szamitasi képlet: Pontszam = (cx (n-m) t) x 100
c = egyes tarolok szama
n = megfeleléen elhelyezett targyak szama
m = helytelenil elhelyezett targyak szama

t = id6é masodpercben

A robotra van bizva, hogy hogyan gy6zi le a fokokat.

A legjobb pontszama a 3 futamnak dontd szerep(i a helyezéseknél. Azonos pontszamu

csapatok esetén az id6 lesz figyelembe véve.

Példaszamolas
Pontszam=(cx(n-m) : t) x 100

c = egyes tarolok szama - 6

n = megfeleléen elhelyezett targyak szama - 8
m = helytelendil elhelyezett targyak — 0

t = id6 masodpercben — 120

40 = (6 x (8 - 0) : 120) x 100
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